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FORMATO PARA LA PRESENTACIÓN DEL VIDEOJUEGO

1. LINK DE TU VIDEOJUEGO EN ITCH.IO
En esta sección debes colocar el enlace directo a tu videojuego ya cargado en la plataforma https://itch.io

2. TÍTULO DEL VIDEOJUEGO
En esta sección se debe incluir el nombre de su propuesta de videojuego. Es recomendable que tenga una extensión máxima de 256 caracteres con espacios.
3. DESCRIPCIÓN DEL VIDEOJUEGO
Describa un breve análisis de los aspectos técnicos y creativos de su propuesta de videojuego. Es recomendable que tenga una extensión máxima de 1500 caracteres con espacios.
4. JUSTIFICACIÓN

Enuncie las razones y motivos por los cuales su propuesta de desarrollo es escalable y viable en el mercado. Es recomendable que tenga una extensión máxima de 1500 caracteres con espacios.

5. DESCRIPCIÓN DETALLADA DEL VIDEOJUEGO
Describa en detalle su videojuego, las funcionalidades o requerimientos técnicos, Back - End (características que no son percibidas por el usuario final), Front - End (características que son percibidas y afectan la experiencia del usuario) y Output ¿Qué obtiene el usuario? Es recomendable que tenga una extensión máxima de 2000 caracteres con espacios.

6. ALINEACIÓN A LAS TENDENCIAS
Identifique las tendencias económicas, sociales, culturales, de mercado, tecnología u otra que han inspirado la ideación de su propuesta de videojuego. Es recomendable que tenga una extensión máxima de 1200 caracteres con espacios.
7. ESCALABILIDAD 
Explique cuál es el paso para seguir una vez se desarrolle su videojuego. Indique la estrategia que seguirá para escalar los resultados obtenidos. Es recomendable que tenga una extensión máxima de 500 caracteres con espacios.

8. METODOLOGÍA Y PLAN DE TRABAJO
En esta sección se debe incluir, en primer lugar, la definición lógica y sistemática de las actividades conducentes al cumplimiento de del desarrollo propuesto, a la definición de los responsables de desarrollar, revisar, y aprobar cada actividad y a los entregables que verificarán el cumplimiento de lo planteado en el marco de este plan. 
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*Nota: Si tiene actividades adicionales al número de filas, puede insertar de acuerdo a su necesidad.

9. EQUIPO DE TRABAJO: Complete aquí su equipo de trabajo
	ROL EN EL PROYECTO
	FUNCIONES
	FORMACIÓN ACADÉMICA
	EXPERIENCIA GENERAL
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10. PRESUPUESTO
Complete las siguientes dos tablas en relación con el presupuesto:
	Rubro
	Descripción
	Justificación
	Valor unitario
	Cantidad
	Valor financiado por el proyecto
	Contrapartida en efectivo
	Contrapartida en especie
	Valor total

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	



	Actividad
	Cofinanciación del proyecto
	Aporte de contrapartida en efectivo
	Aporte de contrapartida en especie
	Valor total

	
	COP$-
	COP$-
	COP$-
	COP$-

	
	COP$-
	COP$-
	COP$-
	COP$-

	
	COP$-
	COP$-
	COP$-
	COP$-

	TOTAL
	COP$-
	COP$-
	COP$-
	COP$-



Nota: i) En la columna “rubros” se debe indicar el nombre de alguno de los rubros financiables según las secciones de los Términos de Referencia de la convocatoria.
ii) Cada rubro debe ser presupuestado con una única fuente de financiación.
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